Regulamin konkursu ,,Zen Wiosny”

(Dalej: “Regulamin”)
1. WARUNKI OGOLNE

1.1. Organizatorem Konkursu “Zen Wiosny”, zwanego dalej ,,Konkursem” jest
»Think Kong” Sp. z 0.0. z siedziba w Warszawie przy ul. Wolskiej 88, 01-141,
wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziatl Gospodarczy KRS, pod numerem 0000333041, NIP: 5272606512,
REGON: 141944105, zwana dalej ,,Organizatorem”.

1.2 Konkurs jest prowadzony na zlecenie ASUS Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie przy ul. Cybernetyki 9 wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, XII Wydziatl Gospodarczy KRS, pod numerem
0000239047, NIP: 5222779363, REGON: 140194607.

1.3. Warunki uczestnictwa w Konkursie okre$lone sa w niniejszym Regulaminie
Konkursu oraz w bezwzglednie obowigzujacych przepisach prawa.

1.4. Udzial uczestnika w Konkursie oznacza akceptacje zasad Konkursu
zawartych w niniejszym Regulaminie. Uczestnik zobowiazuje sie do
przestrzegania okre$lonych w nim zasad.

1.5. Organizator jest przyrzekajacym nagrode w rozumieniu art. 919 i 921
Kodeksu Cywilnego.

1.6. W trakcie trwania Konkursu tre$¢ Regulaminu Konkursu bedzie dostepna
do wgladu w siedzibie Organizatora.

1.7. Organizator przeprowadza Konkurs za posrednictwem strony ASUS Polska
w serwisie Instagram (zwanym dalej ,,Serwisem”) znajdujacej sie pod adresem
https://www.instagram.com/asuspl/ (zwanym dalej ,,Profilem”) oraz strony
ASUS Polska w serwisie Facebook, znajdujacej sie pod adresem
www.facebook.com/ASUS.Polska.

1.8 Organizator zastrzega, ze nagrody zostang dostarczone na koszt
Organizatora wylgcznie w obrebie granic Rzeczypospolitej Polskie;j.

2. CZAS TRWANIA KONKURSU
2.1. Konkurs trwa od 21 marca 2017 do 3 kwietnia 2017 roku (wlacznie).
3. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

3.1. Uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,,Uczestnikiem”) moze by¢
wylacznie osoba posiadajaca profil w serwisie Instagram.

3.2. Profil Uczestnika musi by¢ zalozony zgodnie z regulaminem Serwisu
Instagram, a dane zawarte w Profilu musza by¢ zgodne z rzeczywisto$cia.



3.3. Kazdy Uczestnik moze uzywac tylko jednego Profilu w celu wziecia udzialu
w Konkursie.

3.4. Uczestnikami Konkursu nie moga by¢ pracownicy i osoby dzialajace na
zlecenie Organizatora, jak rowniez ich malzonkowie, dzieci, rodzice i
rodzenstwo.

4. ZGLOSZENIA KONKURSOWE

4.1. Warunkiem udzialu w Konkursie jest akceptacja Regulaminu oraz
regulaminow regulujacych korzystanie z serwiséw Facebook i Instagram.

4.2. Zadaniem Uczestnika jest wykonanie zadania konkursowego:

Pokaz, jak wiosna budzi sie do zycia.

Odpowiedz w formie zdjeciowej lub wideo (zdjecie, galeria zdjeé, timelapse,
wideo, gif) musi zosta¢ umieszczona na Profilu Uczestnika w serwisie
Instagram (dalej: ,Zgloszenie™).

4.3 Aby Zgloszenie zostalo uznane za poprawne, Uczestnik musi oznaczy¢ w
nim profil @asuspl oraz zawrze¢ w jego opisie hashtag #ZenWiosny.

4.3. Uczestnik moze zglosi¢ dowolna liczbe odpowiedzi w czasie trwania
Konkursu.

4.4. Zgloszenia konkursowe w zadaniu konkursowym musza spelniaé
nastepujace kryteria merytoryczne:

4.4.1. Zgloszenie nie moze zawierac tresci obrazliwych, wulgarnych,
dyskryminujgcych mniejszo$ci religijne, etniczne oraz zasad wspoélzycia
spolecznego

4.4.2. Zgloszenie nie moze pokazywac czy sugerowac jakichkolwiek zwigzkow z
przemoca.

4.5. Za poprawne Zgloszenie uznaje sie wykonanie zadania konkursowego
zgloszone w terminie trwania Konkursu.

4.6. Zgloszenie do Konkursu jest rownoznaczne z o§wiadczeniem Uczestnika,
ze przystuguja mu nieograniczone autorskie prawa osobiste i majatkowe do
zgloszenia i ze ponosi on odpowiedzialno$¢ za wszelkie ewentualne naruszenia
praw osob trzecich z tego tytulu.

4.7. Uczestnik wysylajacy zgloszenie konkursowe bedace odpowiedzig na
Zadanie konkursowe wyraza zgode, w zamian za mozliwo$¢ uzyskania nagrody,
na wykorzystywanie i rozpowszechnianie treSci odpowiedzi w formie
elektronicznej w calos$ci lub w czeSci — poprzez zwielokrotnianie, utrwalanie i
rozpowszechnianie ich w materiatach prasowych i komunikatach
wewnetrznych ASUS Polska, na stronie internetowej http://www.asus.com.pl/
lub na profilach ASUS Polska na Facebooku oraz Instagramie pod adresami
www.facebook.com/ASUS.Polska i https://www.instagram.com/asuspl/ przez




Organizatora oraz do opisania materialu zawierajacego tre$¢ odpowiedzi
imieniem i nazwiskiem oraz nickiem Uczestnika w pelnym brzmieniu.

4.8. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia Zgtoszenia, w ktérym
znajduja sie wulgaryzmy lub sformulowania obrazajace inne osoby.

4.9. Zgloszenie do Konkursu jest calkowicie dobrowolne.
5. NAGRODY

5.1. W Konkursie wygrywaja 3 osoby (dalej: Laureaci), ktére wykonaja Zadanie
Konkursowe zgodnie z Regulaminem i zostang wybrane zgodnie z zasadami
rozstrzygniecia Konkursu, opisanymi w punkcie 7. niniejszego regulaminu.
Laureat otrzymuje Nagrode Gléwna w postaci:

- Smartfona ASUS ZenFone 3 o warto$ci 798,99 PLN brutto za sztuke.
Dodatkowo przyznana zostanie nagroda pieniezna w wysoko$ci 11,11% wartoSci
nagrody rzeczowej. O ile Laureat nie wplaci na rachunek Organizatora
naleznego podatku od sumy otrzymanych nagréd na rachunek bankowy lub do
kasy Organizatora, nalezny podatek dochodowy od 0s6b fizycznych w
wysokos$ci 10% zostanie potracony przez Organizatora z w/w nagrody
pienieznej.

5.2 Organizator przyznaje rowniez nagrody dodatkowe, wreczane kazdego dnia
trwania konkursu. Nagrody dodatkowe wygra 14 oséb (dalej: Zwyciezcy
Nagrod Dodatkowych), ktore wykonajg Zadanie Konkursowe zgodnie z
Regulaminem i zostanga wybrane zgodnie z zasadami rozstrzygniecia Konkursu,
opisanymi w punkcie 7. niniejszego regulaminu. Zwyciezca Nagrody
Dodatkowej otrzymuje Nagrode Dodatkowa w postaci:

- Powerbank ASUS Zen Power o wartos$ci 100 PLN brutto za sztuke.
Dodatkowo przyznana zostanie nagroda pieniezna w wysoko$ci 11,11% wartoSci
nagrody rzeczowej. O ile Laureat nie wplaci na rachunek Organizatora
naleznego podatku od sumy otrzymanych nagréd na rachunek bankowy lub do
kasy Organizatora, nalezny podatek dochodowy od 0s6b fizycznych w
wysokos$ci 10% zostanie potracony przez Organizatora z w/w nagrody
pienieznej.

5.2. Uczestnik nie jest uprawniony do zagdania wymiany Nagrody na gotowke
lub nagrode innego rodzaju.

5.3. Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegblnych
wlasciwos$ci Nagrody.

5.4. Uczestnik Konkursu nie mogg przenie$¢ prawa do uzyskania Nagrody na
osoby trzecie.

6. ZASADY UCZESTNICTWA

6.1. Uczestnik dokonuje zgloszenia konkursowego samodzielnie, we wlasnym
imieniu.



6.2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udzialu w Konkursie
Uczestnikow, a w skrajnych przypadkach do calkowitego blokowania
uczestnictwa w Konkursie tych Uczestnikow, ktorzy naruszaja postanowienia
niniejszego Regulaminu, a w szczego6lnosci:

a) prowadzg dzialania sprzeczne z prawem, z dobrymi obyczajami, a w
szczegoblnosci, gdy godza swym zachowaniem w interesy osob trzecich,

b) prowadza dzialania, co do ktorych zachodzi uzasadnione przypuszczenie, ze
moga one prowadzi¢ do prob obej$cia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad
funkcjonowania Konkursu,

c¢) prowadza dzialania naruszajace uzasadnione interesy ASUS Polska z
siedzibg w Warszawie lub godza w jego wizerunek,

d) uzywaja skryptéw lub oprogramowania automatyzujacego poruszanie sie po
Profilu.

7. ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU ORAZ ODBIOR NAGRODY

7.1.W celu rozstrzygniecia Konkursu Organizator powola 3-osobowe jury
skladajace sie z przedstawicieli Organizatora (dalej: ,,Jury”).

7.2. W Konkursie Organizator przyznaje Nagrody Glowne na podstawie oceny
Jury Konkursu i nagradza 3 Uczestnikow, ktorych zgloszenie zostalo
zweryfikowane pod katem zgodno$ci z regulaminem i ktore — w zaleznos$ci od
kryterium wskazanego w tre$ci Zadania Konkursowego — zostalo najwyzej
ocenione przez Jury pod katem pomyslowosci odpowiedzi.

7.3.Wyniki Konkursu zostang ogloszone na Profilu (Instagram) oraz stronie
ASUS Polska w serwisie Facebook nie pézniej niz w ciggu 10 dni roboczych po
zakonczeniu Konkursu.

7.4. Po kazdym dniu trwania konkursu Jury, dodatkowo, wyloni 2 Zgloszenia
sposrod wszystkich Zgloszen nadestanych poprzedniego dnia, ktére zostana
najwyzej ocenione pod katem pomyslowosci odpowiedzi. Wybrane przez Jury
Zgloszenia zostana poddane glosowaniu publiczno$ci poprzez publikacje ich na
profilu ASUS Polska w serwisie Facebook. Autor Zgloszenia, ktore w
okreslonym w tresci posta czasie zdobedzie wiecej reakcji, otrzyma Nagrode
Dodatkowa.

7.5. Laureat nie nabywa lub traci prawo do Nagrody Gloéwnej lub Nagrody
Dodatkowej w przypadku zlamania ktéregokolwiek punktu niniejszego
Regulaminu, a w wypadku ujawnienia faktu zlamania Regulaminu po
doreczeniu Nagrody, Laureat jest zobowigzany do zwrotu warto$ci nagrody.

7.6. Warunkiem nabycia prawa do Nagrody Glownej jest wyslanie przez
Laureata wiadomo$ci prywatnej na profilu @asuspl w serwisie Instagram w
terminie 7 dni roboczych od dnia zamieszczenia informacji o wygranej przez
Organizatora. W wiadomo$ci prywatnej nalezy zawrze¢ dane osobowe
umozliwiajace kontakt z Laureatem: imie, nazwisko, adres mailowy, dokladny
adres do korespondencji, numer telefonu.



Warunkiem nabycia prawa do Nagrody Dodatkowej jest wyslanie przez
Laureata wiadomo$ci prywatnej na profilu ASUS Polska w serwisie Instagram
w terminie 7 dni roboczych od dnia zamieszczenia informacji o wygranej przez
Organizatora. W wiadomo$ci prywatnej nalezy zawrze¢ dane osobowe
umozliwiajace kontakt z Laureatem: imie, nazwisko, adres mailowy, dokladny
adres do korespondencji, numer telefonu.

7.7. W przypadku niewyslania przez Laureata w terminie 7 dni roboczych od
dnia zamieszczenia informacji o wygranej, wiadomosci z danymi wskazanymi
W ust.

7.6, Nagroda Glowna lub Nagroda Dodatkowa zostaje przyznana kolejnemu
Uczestnikowi z listy przygotowanej przez Jury, ktory nie otrzymal Nagrody
Gloéwnej lub Nagrody Dodatkowe;.

7.8. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za niemozno$¢ wydania
Nagrody Glownej lub Nagrody Dodatkowej, wynikajaca z nieprawidlowego
podania danych osobowych, zmiany miejsca zamieszkania Laureata do czasu
wydania Nagrody Glownej lub Nagrody Dodatkowej lub zmiany innych danych
osobowych i informacji uniemozliwiajacej przekazanie Nagrody Glownej lub
Nagrody Dodatkowe;.

8. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

8.1. Reklamacje co do przebiegu Konkursu mogg by¢ zglaszane pisemnie na
adres: Think Kong sp. z o. 0., ul. Wolska 88, 01-141 Warszawa, z dopiskiem
~ASUS Polska - konkurs Zen Wiosny” w terminie 14 dni od rozstrzygniecia
Konkursu (decyduje data doreczenia reklamacji na powyzszy adres).
Reklamacja zgloszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkow
prawnych, co nie pozbawia Uczestnika prawa do dochodzenia roszczen na
drodze sadowe;.

8.2. Prawo zlozenia reklamacji przyshuguje jedynie Uczestnikom Konkursu.

8.3. Pisemna reklamacja powinna by¢ wyslana z dopiskiem ,,ASUS Polska -
konkurs Zen Wiosny” i zawiera¢: imie, nazwisko, dokladny adres Uczestnika
jak rowniez dokladny opis i wskazanie przyczyny reklamacji oraz zadanie
Uczestnika.

8.4. Reklamacje rozpatrywane sa przez Organizatora w terminie 14 dni od dnia
doreczenia reklamacji Organizatorowi. Uczestnik o decyzji Organizatora
zostanie powiadomiony listem poleconym wyslanym na adres podany w
reklamacji w terminie 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

9. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

9.1.Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest
Organizator. Dane osobowe beda przetwarzane wylacznie w celach i w zakresie
zwigzanym z Konkursem, tj. w celach zwigzanych z organizacjg i
przeprowadzeniem Konkursu, w tym wydania Nagrody, sprawozdawczoS$cia
podatkows i ksiegowa. Uczestnikom przyshuguje prawo dostepu do danych i



ich poprawiania, oraz zadania usuniecia tych danych. Administrator danych
informuje, ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne dla uzyskania
Nagrod, oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamacji.

9.2.Dane Uczestnikéw Konkursu beda przetwarzane zgodnie z
postanowieniami ustawy o ochronie danych osobowych. (Dz. U. z 1997 r., nr
133, poz. 883 ze zm.).

10. POSTANOWIENIA KONCOWE

10.1. Konkurs nie jest w zaden sposéb sponsorowany, popierany, zarzadzany
ani powigzany z podmiotami bedacymi wlascicielami lub podmiotami
zarzadzajacymi Serwisami Instagram i Facebook.

10.2. Informacje podawane przez Uczestnika po zakonczeniu konkursu sa
informacjami podawanymi Organizatorowi, a nie zarzadzajacemu Serwisami
Instagram i Facebook.

10.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci w szczego6lnosci za:

a. problemy w funkcjonowaniu Serwiséw Instagram i Facebook, jezeli nastapily
one wskutek zdarzen, ktorych Organizator, przy zachowaniu nalezytej
staranno$ci, nie byl w stanie przewidzie¢, lub ktorym nie mogt zapobiec, w
szczego6lnosci w przypadku problemow zwigzanych ze zdarzeniami losowymi o
charakterze sily wyzszej,

b. brak mozliwos$ci dokonania zgloszenia przez Uczestnika z przyczyn nie
lezacych po stronie Organizatora,

c. czasowe lub stale zablokowanie strony pod adresem
www.facebook.com/ASUS.Polska przez wlasciciela Serwisu.

10.4. Serwis nie ponosi odpowiedzialno$ci wobec Uczestnikow.

10.5. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialno$ci za polaczenia
internetowe, w szczego6lnosci za przerwanie, zawieszenie lub znieksztalcenie
takiego polaczenia mogacych spowodowaé strate lub zniszczenie tresci
Zgloszenia konkursowego.

10.6. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie
przepisy polskiego prawa.

10.7. Wszelkie spory wynikle z wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszym
Konkursem bedg rozstrzygane przez sady wlasciwe do rozpatrzenia sprawy.

10.8. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa, loteria fantowa,
zakladem wzajemnym, loterig promocyjna, gra ktérej wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng formg przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada
2009 r. o0 grach hazardowych (Dz.U.2009.201.1540 z p6zn. zm.).

10.9. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w
kazdym czasie bez podania przyczyny, jezeli nie bedzie mialo to wplywu na



prawa nabyte Uczestnikow. Zmiana Regulaminu wchodzi w zycie po jej
ogloszeniu.

10.10. Wszystkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie, wlgcznie z
oplata za dostep do Internetu sa ponoszone przez Uczestnika Konkursu.

10.11. Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.

10.12. Regulamin moze ulec zmianie przez Organizatora Konkursu bez
podawania przyczyny zmiany.



